Zeka Oyunlar ile Tanisma

Hedef kitle: 2. Sinif, 3. Sinif, 4. Simif, 5. Simif, 6. Sinuf, 7. Sif

Tek etkinlikteki katilimer sayisi: 10

Tekrar sayisi: 10

Tlgili bilim dali: Matematik

Tek etkinlik siiresi: 20

Etkinlik 6zeti: Once basit diizeyde zeka oyunlarini, akil yiiriitme tekniklerini uygulayacak
oyunlar, bulmacalar, problemler verilecek. Bu asamay1 gegenlere 3 boyutlu puzzle bulmacalar
uygulatilacak.

Amac: Zeka oyunlar1 dersinin ve etkinliklerinin temeli problem ¢6zme odaklidir. Problemi sadece
sayilar ve sekillerle degil gercek hayat materyalleri ile kurgulayarak 6grencilerin problemleri
gercek diinya sorunlariyla Oznellestirmeleri saglanmaktadir. Akil yliriitme becerisinin

kazanilabilmesi bu etkinligin temel amacidir. Mantiga dayali fikirler tiretme, kendi diisiincelerini
diizgiin ifade etme, bir problemi analiz ederken tecriibelerini kullanma hedeflenmistir.



Konu: Zeka oyunun ne oldugu ile “Akil Yiiriitme ve islem Oyunlar1” grubundan oyunlarmin
ogretilmesi

Yéntem: Icerigi oyunlar yoluyla aktaran etkinlikler (6rnegin doga, bilim oyunlari)

Uygulama Plani: Zeka oyunlari ile tanismak i¢in once akil yiiriitme problemleri verilecektir. Bu
asamay1 gegen 0grenciye seviyeye uygun olarak oyunlar verilecek basarili olana bir sonraki seviye
tiirtinden etkinlik yapilmasi beklenecektir.
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