
 Zeka Oyunları İle Tanışma 

 

Hedef kitle: 2. Sınıf, 3. Sınıf, 4. Sınıf, 5. Sınıf, 6. Sınıf, 7. Sınıf 

 

Tek etkinlikteki katılımcı sayısı: 10 

 

Tekrar sayısı: 10 

 

İlgili bilim dalı: Matematik 

 

Tek etkinlik süresi: 20 

 

Etkinlik özeti: Önce basit düzeyde zeka oyunlarını, akıl yürütme tekniklerini uygulayacak 

oyunlar, bulmacalar, problemler verilecek. Bu aşamayı geçenlere 3 boyutlu puzzle bulmacalar 

uygulatılacak. 

 

Amaç: Zekâ oyunları dersinin ve etkinliklerinin temeli problem çözme odaklıdır. Problemi sadece 

sayılar ve şekillerle değil gerçek hayat materyalleri ile kurgulayarak öğrencilerin problemleri 

gerçek dünya sorunlarıyla öznelleştirmeleri sağlanmaktadır. Akıl yürütme becerisinin 

kazanılabilmesi bu etkinliğin temel amacıdır. Mantığa dayalı fikirler üretme, kendi düşüncelerini 

düzgün ifade etme, bir problemi analiz ederken tecrübelerini kullanma hedeflenmiştir. 

 



Konu: Zekâ oyunun ne olduğu ile “Akıl Yürütme ve İşlem Oyunları” grubundan oyunlarının 

öğretilmesi 

 

Yöntem: İçeriği oyunlar yoluyla aktaran etkinlikler (örneğin doğa, bilim oyunları) 

 

Uygulama Planı: Zeka oyunları ile tanışmak için önce akıl yürütme problemleri verilecektir. Bu 

aşamayı geçen öğrenciye seviyeye uygun olarak oyunlar verilecek başarılı olana bir sonraki seviye 

türünden etkinlik yapılması beklenecektir. 
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